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KOMERCNI PROJEKT

Autorska karetni hra — Skoda
kouzla, které padne vedle

Za vyvojem karetni deckbuildingové hry ,.Skoda kouzla, které
padne vedle” stoji néco pres dva roky intenzivni prace.
Puvodnim cilem bylo jednoduse vytvorit hru, kterou bych si
mohl zahrat spolecné se synem a ktera mé samotného bude
co nejvic bavit. Nakonec jsem si uvedomil, ze vy..

- Jifi Hunyady
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